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ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI : SAO JOSE.

PROFESSORAS: CIRLENE, ROSANE E TANIA.

TURMA: INFANTIL 4

PERIODO DE REALIZACAO: 20/07 A 24/07/20.

O QUE VOCE SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI
ESTUDAR: v' Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies, volumes,
espacos, formas etc.
v' Marcas graficas: desenhos, letras, nimeros.
v' Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcgées.
v' Representacdo de quantidade.
v" Regras de jogos e brincadeiras.
v' Sensacdes, emocdes e percepcdes proprias e do outro
v' Linguagem musical, gestual e dramatica
v" Sons do corpo, dos objetos e da natureza
v' Organizacao da narrativa, considerando tempo, espacos, trama e
personagens
v" Linguagem matematica
v" Representacédo grafica como expressao de conhecimentos,
experiéncias e sentimentos.
v" O corpo e 0 espaco.
v' Semelhancas e diferencas entre elementos.
Campo de Experiéncia: O Eu, O Outro, e o Nos.
PARA QUE : : . .
VAMOS (EIO3EOO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes culturas e
ESTUDAR modos de vida.
ESSES v' Participar de brincadeiras que estimulam a relagéo entre o
CONTEUDOS?
adulto/crianca e crianga/crianga.
(EIOSEO04) Comunicar suas idéias e sentimentos a pessoas e grupos
diversos.
v Relatar e expressar sensacoes, sentimentos, desejos e idéias
.(EIO3EO04) Comunicar suas idéias e sentimentos a pessoas e grupos




diversos.

v Expressar e representar com desenho e outros registros graficos
seus conhecimentos, sentimentos e apreensao da realidade.

CAMPO DE EXPERIENCIA: Tracos, sons,cores e formas.

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura,
colagem, dobradura e escultura, criando producdes bidimensionais e
tridimensionais.

v Criar com jogos de encaixe e de construcdo, explorando cores, formas e texturas.

v' Expressar-se utilizando variedades de materiais e recursos
artisticos.

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenacdes, criagdes musicais, festas.

v' Perceber os sons da natureza e reproduzi-los: canto dos passaros,
barulho de ventania, som da chuva e outros, em brincadeiras,
encenac0des e apresentacoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS
(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento

adequado a seus interesses e necessidades em situacdes diversas.

v Participar de jogos e brincadeiras de construcdo utilizando elementos
estruturados ou ndo, com o intuito de montar, empilhar, encaixar e
outros.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequacao do uso de seu corpo em
brincadeiras e jogos, escuta e reconto de histérias, atividades
artisticas, entre outras possibilidades.

v" Movimentar-se e deslocar-se com controle e equilibrio.

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expresséo de
sentimentos, sensacfes e emocdes, tanto nas situacdes do cotidiano
guanto em brincadeiras, danca teatro, musica.
v/ Cantar, gesticular e expressar emoc¢des acompanhando musicas e
cantigas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINACAO.
(EIO3ETO01) Estabelecer relagbes de comparacgéo entre objetos,
observando suas propriedades.
v Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingos,
cruzadinhas, etc.) e utilizar materiais escritos em brincadeiras de faz

de conta.




(EIO3EFO01) Expressar idéias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea),
de fotos, desenhos e outras formas de expressao.

v' Representar idéias, desejos e sentimentos por meio da escrita
espontanea e desenhos para compreender que aquilo que esta no
plano das idéias pode ser registrado graficamente.

(EIO3EF01) Expressar idéias, desejos e sentimentos sobre suas
vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita (escrita espontanea),
de fotos, desenhos e outras formas de expresséao.

v Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas
necessidades, desejos, idéias e compreensdes de mundo.

Campo de Experiéncia: Espacos, Tempos, Quantidades, Relacdes e
Transformagdes.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e
identificar o antes, o depois e 0 entre em uma sequéncia

v’ Identificar o que vem antes e depois em uma seqiiéncia de objetos.

(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com suas
semelhancas e diferencas.

v Identificar e verbalizar as semelhancas e diferencas em objetos e
figuras.

(EIO3ETO04) Registrar observacdes, manipulacfes e medidas, usando
multiplas linguagens (desenho, registro por nimeros ou escrita
espontanea), em diferentes suportes.

v' Perceber que os nimeros fazem parte do cotidiano das pessoas;

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

SEGUNDA-FEIRA 20/07/2020
PARA MELHOR COMPREENSAO DESSA AULA SEGUE LINK ABAIXO:
https://youtu.be/9XZC1LNOOUI
CORPO: PERCEPCOES E MOVIMENTOS

ATIVIDADES:

e Converse com a crianca sobre os varios cheiros que podemos sentir,
uns bons, outros ruins. Peca para que ela lembre do cheiro de algum
lugar, comida, objeto ou pessoa, que gostou e ainda lembra.



https://youtu.be/9XZC1LN00UI

e Agora peca que ela ouga 0s sons da natureza, depois recorte de
revistas imagens relacionadas ao som que ouviu e realize uma
colagem em sulfite, com data e nome, com 0s seguintes dizeres:
SOM DE...(escrever com a ajuda de um adulto).

e Agora vamos cantar e executar os gestos da cancao:

Segue link e letra:

https://youtu.be/woHvIUP2dJg

Deus Faz Crescer o Capim
Deus faz crescer o capim
Pim-pim

Deus cuida dos passarinhos
Piu-piu

Deus néo se esquece das flores
Dos frutos e do coelhinho
Clo-clo-clo

Foi deus que fez o galo
Co6-co

A galinha e o pintinho
Piu-piu

O boi a vaca e o cavalo

E 0 meu bonito cadozinho
Au-au

e Agora vamos testar nossa percepcdo e atencdo, brincando de:
“MORTO-VIVO”:

Chame quem estiver em casa para brincar também, escolha alguém
para conduzir a brincadeira, quando esse alguém disser morto, todos
devem ficar agachados, e ao falar vivo, todos ficam em pé. Quem for
errando o comando, sai da brincadeira e ganha quem ficar por altimo.

Vamos ler:



https://youtu.be/woHvIUP2dJg

PATINHO FEIO

Mamé&e pata chocou seus ovos
durante muitos dias. Nasceram lindos
_~ patinhos, mas o ultimo filhotinho nao
era bonito.
Os bichos que viviam no gquintal
-3 comentavam:
12 — Que pato mais feio
E o patinho infeliz se viu
~—. desprezado, sempre sozinho.
- Seus irmdos patinhos também o
= rejeitavam.

Certo dia, resolveu irembora.

G invemo chegou, e o patinho, com muito frio, escondeu-
se debaixo de um monte de palha de milho.

O inverno passou, surgiu a primavera, e o patinho saiu a
passear.

De repente, viu um lago onde nadavam uma familia de
cisnes.

“Como s&o bonitos!”, pensou o patinho. E se escondeu
para nao ser visto. Mas um cisne lindo o viu, aproximou-se e
disse:

— Venha viver conosco. Somos sua
familia.

O patinho olhou seu reflexo na agua
e compreendeu que ndoc era um pato.
Descobriu que era um majestoso cisne.

Seu coracéo bateu de alegria entéo,
ele se juntou aos cisnes e saiu na dando
feliz pelo lago azul.

TERCA-FEIRA 21/07/2020

PARA MELHOR COMPREENSAO DESSA AULA SEGUE LINK ABAIXO:
https://youtu.be/Islib6BHMyS8

AS IMAGENS E O QUE ELAS REPRESENTAM

ATIVIDADES:

e Pesquise com a crianca imagens de fotos antigas, de familias,
pessoas, lugares, objetos, carros, etc. Pergunte a ela o que mais lhe
chama a atencdo, as roupas, as poses, as expressoes faciais quando
se trata de pessoas? Brinque tentando imita-las.



https://youtu.be/IsIib6BHMy8

IMAGENS ILUSTRATIVAS:

e Vocé sabia que os filmes de animacédo séo feitos a partir de varias
fotos em sequéncia? Para registrar nossa aula, peca que a crianca
faca um desenho do filme que mais gostou de assistir, com nome e
data.

e Hora da leitura:

“O Sitio do Pica pau amarelo, livro escrito por Monteiro Lobato, € um
exemplo de leitura que virou desenho animado.
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; O SITIO DO PICA-PAU AMARELO

Toda crianga tem vontade de ir ao Sitio do Picapau Amarelo,
- 14 tem o p6 de pirlimpimpim, e vérias aventuras. No Sitio
' encontramos Dona Benta avd de Narizinho e Pedrinho.
i Pedrinho adora cagar, mora na cidade e gosta de passar as
- férias junto com sua av6 e amigos no sitio. Junto com Tio
| Barnahé conseguiu capturar o Saci dentro de uma garrafa. O
. Saci vive amedrontando os moradores do sitio junto com a
| temida Cuca, a “jacaroa” como a Emilia costuma chamé-la. Ela
- € uma bruxa que mora em uma caverna escura N0 capoeirao
! dos tucanos. A Cuca vive pensando em estratégias para acabar
' com a casa da Dona Benta, porém suas maldades sempre

—j acaham dando errado.

BLOG CLICK EDUCATIVO

Narizinho € uma linda menina chamada Lucia que ganhou este
apelido por ter seu nariz arrebitado. Ela € dona da boneca
Emilia, a boneca de pano tagarela que nao fecha a matraca,
aprendeu a falar depois de tomar a pilula do Doutor
Caramujo. Emilia é feita de retalhos, com cabelo colorido, e
olhos de botao feitos pela Tia Nastacia.

Vamos contar, brincando. O jogo se chama:

“CARECA-CABELUDO”




Coloque ao redor de dois pratos de papel ou dois circulos feitos com
papel mais grosso, como papeldo ou cartolina, varios prendedores,
em quantidade igual nos dois circulos. Vocé pode desenhar um rosto
neles, para ficar mais divertido. Jogue um dado e va tirando os
prendedores conforme a quantidade que cair o dado. Quem tirar
todos primeiro vence.

Vamos cantar?

Segue link e letra:

https://youtu.be/V bFCn-H-5M

Eu Vi Uma Barata

Havia uma barata
Na careca do vovo
Assim que ela me viu
Bateu asas e voou

Do-re-mi-fa-fa-fa
Do-re-do-re-re-re
Do-Sol-fa-mi-mi-mi
Do-re-mi-fa-fa-fa

QUARTA-FEIRA 22/07/2020

Para melhor compreensao dessa Aula segue Link:

https://www.youtube.com/watch?v=H1 lituCy-s

-Seguindo o Conteudo acima da Aula Parana, trabalharam como a aranha

faz sua teia tdo bem feita...No link abaixo, o video mostra e explica de um



https://youtu.be/V_bFCn-H-5M
https://www.youtube.com/watch?v=H1_IituCy-s

modo ludico sobre como a aranha produz sua teia.Seria interessante a

crianca assistir.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=JligYaUgheO

- Se nao assistir o video , entdo realizar uma breve explicacdo abaixo para

a crianga, sobre como a aranha produz sua teia.

-Teias de Aranha. Muitas espécies de aranha constroem teias. Os fios
dessas teias, constituidos de seda, sdo produzidos em glandulas especiais,
localizadas no abdémen da aranha. A seda é expelida em estado liquido
através de fusulas(tubinhos) existentes na parte posterior do abdémen. Ao
sair, a seda solidifica-se em contato com o ar, formando um fio, e

a aranha constréi sua teia.

Hora da Musica



https://www.youtube.com/watch?v=JllgYaUghe0

A DONA ARANHA

A DONA ARANHA
SUBIU PELA PAREDE
VEIO A CHUVA FORTE
EA DERRUBOU

JA PASSOU A CHUVA

O SOL JA VAI SURGINDO
E A DONA ARANHA
CONTINUA A SUBIR

ELA E TEIMOSA

E DESOBEDIENTE

SOBE, SOBE, SOBE

E NUNCA ESTA CONTENTE.

ATIVIDADES:

Matematica da aranha

Material: Um circulo de papel grosso(pode ser caixa de mercado, caixa
de sapato,ou qual achar melhor) e 10 prendedores, canetinha.

Para trabalhar: quantidades e numeros ou cores e formas
geométricas, motricidade fina, esquema facial.

Atividade: Nos circulos escreva os numeros. Nos prendedores desenhe




bolinhas na quantidades de cada niamero e prenda-os no circulo como nas
imagens. Entregue para a crianga fazer o rostinho da aranha e depois deixe
gue brinquem, que tirem e coloquem as patinhas.Esta atividade trabalha:
guantidades e numeros ou cores e formas geométricas, motricidade
fina, esquema facial. Exemplo abaixo em anexo, de como € para
confeccionar...

-Apo6s Contacao de Histdria em anexo abaixo.

-Em seguida, sugestdo de Brincadeira “Teia de Aranha”(Ex. Figura em
anexo abaixo).S6 irdo precisar de barbante , 1& ou elastico.Amarrar em
pontos fixos e deixar a crianga se divertir passando por dentro, tentando
escapar da teia de aranha,(sempre com supervisdo de um adulto por perto).

Matematica da Aranha

Em uma parte oca, abaixo do galho mais alto da grande arvore
da floresta, morava a Aranha Safira.



https://educacrianca.com.br/projeto-dona-aranha/img_20170704_205313431/
https://educacrianca.com.br/projeto-dona-aranha/img_20170706_144135755/
https://educacrianca.com.br/projeto-dona-aranha/img_20170704_205313431/
https://educacrianca.com.br/projeto-dona-aranha/img_20170706_144135755/
https://educacrianca.com.br/projeto-dona-aranha/img_20170704_205313431/
https://educacrianca.com.br/projeto-dona-aranha/img_20170706_144135755/

Onde sua teia, larga, resistente e muito confortavel tomava
praticamente todo o espaco ao redor.

Frutas silvestres caiam todos os dias e recheavam seu interior
com 0s mais deliciosos sabores.

Eram tantas, que Aranha Safira havia até virado vegetariana, e
em vez de comer 0s insetos e bichinhos que acabavam também
caindo em sua teia, acabava por fazé-los virar seus amigos. la
com jeitinho, e soltava cada perninha, enquanto contava alguma
histéria diferente. No final, todos faziam um belo lanche com
alguma fruta suculenta.

E o tempo foi passando enquanto a fama da bondosa Aranha
Safira ia aumentando. Bichos de lugares distantes vinham visita-
la e por vezes até pedir conselhos. Chico Mosquito vivia
chorando seu amor perdido por Nina Mosquita e ndo havia dia
sequer que Safira 0 encorajasse a encontrar uma nova
companheira que fosse mais merecedora de seu amor.

David Bem-Te-Vi ultimamente andava desafinando em suas
cantorias e Aranha Safira sempre ensaiava com ele ao cair da
tarde. Filas de passarinhos se aprumavam no galho acima de
sua casa para poderem consertar suas asinhas machucadas
com uma pouco de sua teia milagrosa.

N&o havia problema que Aranha Safira ndo tentasse resolver. Os
anos passaram e a fama da bondade de Safira permanecia,
ajudando geracOes e geracOes de animais da grande
floresta,quando um dia, enquanto ajudava jovens aranhazinhas a
tecer novas teias comecgou a enxergar tudo borrado.

— V0 Safira — disse uma delas — 0 que esta acontecendo com a
senhora?

— Nao sei minha querida — nao estou mais enxergando nada.

E aos poucos Safira comecgou a ficar mais quieta e reclusa. Os
amigos que a visitavam sentiam a sua tristeza.
Safira dizia que néo se sentia assim pela viséo perdida, mas sim
por ndo ter mais condi¢cOes de ajudar aos bichinhos necessitados
da floresta.

Ent&o todos os animais se reuniram, convocando passarinhos de
terras distantes e bolaram um plano infalivel para ajudar sua
querida Safira. Algum tempo depois, enquanto Safira saia para
recolher as frutas de sua teia juntamente com sua neta, esbarrou




em um embrulho de presente.
— Mas o que é isso minha netinha? Leia para mim, por favor.

— Diz assim vé: Obrigado querida Safira. Todos temos uma vida
melhor por sua causa. Por favor, aceite esse pequeno presente
em agradecimento. Safira abriu o presente e |4 dentro estava um
estranho objeto de vidro todo requintado com oito lentes
diferentes.

— Espere, mas o que €é isso?

— Ora vov0, néo esta percebendo? E um 6culos! Daqueles que a
gente da cidade usa para ler as revistas.

— Mas como minha neta? Nao é possivel, afinal eu tenho oito
olhos!

— Espere vovo. O bilhete continua: Com nossa rede de
passarinhos percorremos o mundo em busca de um arteséo
capaz de criar o0os oOculos de que precisava.
Como nédo havia nada que ndo fizesse por seus amados
passaros, o nobre artesdo trabalhou dia e noite até construir isso
para a senhora! E Aranha Safira colocou os estranhos 6culos no
rosto e entdo sorriu.

Sorriu com todas as cores que a visao voltava a lhe proporcionar
e a partir desse dia e até hoje ela continua a ajudar todos os
animaizinhos necessitados que vao até ela.FIM

BRINCADEIRA TEIA DE ARANHA




QUINTA-FEIRA 23/07/2020

PARA MELHOR COMPREENSAO DESSA AULA SEGUE LINK ABAIXO.

https://www.youtube.com/watch?v=zY53VGdBSRQ&t=4556s

ATIVIDADES: A pintura infantil € muito importante para o desenvolvimento
das criancas. Além de trazer todos os beneficios de uma atividade que
trabalha com a coordenac&o motora, agilidade, ritmo e percepc¢éo espacial,
a pintura é uma atividade social que transmite uma sensacao de bem-estar
psicolégico e permite uma melhor auto-estima. Onde as criancas também
irdo sentir a textura da tinta na mao.

TECNICAS DE PINTURA PARA CRIANCA: Pintura com tinta comestivel

Receita de Tinta de Gelatina: Vocé vai precisar de po para gelatina e
agua. Junte a agua e o po para gelatina até obter a consisténcia de
uma tinta mais cremosa. Utilize para pintar.

com os dedos ou com um pincel sobre papel ou uma superficie lia.
Deixe a crianca a vontade pra fazer sua criagdo € uma tinta 6tima para

esfregar e se lambuzar.



https://www.youtube.com/watch?v=zY53VGdBSRQ&t=4556s
http://www.posunifae.com.br/curso-de-pos-graduacao/educacao/psicopedagogia/16/790

ATIVIDADE: Com tinta guache vocés pintaréo a parede de azulejo ou

pegar um azulejo pequeno e fazer a pintura.
OBS: Pdde fazer também numa folha de papel.

SEGUE ABAIXO A IMAGEM DA ATIVIDADE: PINTURA NO AZULEIJO:

SEGUE ABAIXO O LINK DO VIDEO DA ATIVIDADE: PINTURA NO AZULEIJO:
https://lyoutu.be/DGZYO0OtKHAa4

ATIVIDADE DIRIGIDA: Lenco atrés.

Comecem o jogo tirando a sorte pra ver quem fica com o lenco. Em seguida
sentem no ché&o formando uma roda. O jogador que estiver com o lengo
corre ao redor da roda cantando o seguinte: "Lenco atras!" e os amigos
respondem: "Corre mais!".

Disfarcadamente quem esta correndo joga o lengo atras de outro jogador.



https://youtu.be/DGZY0tKHAa4
https://4.bp.blogspot.com/-8LM1yffwFCk/VfibhDg3hII/AAAAAAAAVnQ/F4HFPmzp4Ms/s1600/527773_372571276136076_839013010_n.jpg
https://4.bp.blogspot.com/-8LM1yffwFCk/VfibhDg3hII/AAAAAAAAVnQ/F4HFPmzp4Ms/s1600/527773_372571276136076_839013010_n.jpg

Este participante deve pegar o lengo e correr atrds de quem o jogou. Se
conseguir agarra-lo o jogador pego vai para o meio da roda e todos cantam:
"Galinha choca, botou um ovo, saiu minhoca!", se ndo conseguir 0 jogo
segue normalmente s6 que com o novo dono do lengco. Ganha o jogo quem

n&ao entrar pro meio da roda.

SEGUE A IMAGEM: BRINCADEIRA LENCO ATRAS.

SEGUE ABAIXO O LINK DO VIDEO DA BRINCADEIRA DIRIGIDA:
LENCO ATRAS.

https://www.youtube.com/watch?v=GMJWzNgQWUE

SEGUE ABAIXO O LINK DO VIDEO DA HISTORIA:

https://www.youtube.com/watch?v=k8WImcga64Q

HISTORIA: Chapeuzinho Vermelho.

Era uma vez uma linda menina chamada Chapeuzinho Vermelho.
Certo dia sua mae pediu que ela levasse uma cesta de doces e
quitutes para a sua avdé que morava do outro lado do

bosque. Chapeuzinho Vermelho estava caminhando pelo bosque
quando encontrou o lobo.

— Aonde vai Chapeuzinho? Perguntou o lobo.

— Na casa da vovo levar uma cesta de doces. Respondeu
Chapeuzinho.

— Muito bem boa menina, por que nao leva flores também?

Enquanto Chapeuzinho colhia as flores o lobo correu para a casa da
vovod. Bateu a porta e imitando a voz de chapeuzinho vermelho
pediu para entrar. Assim que entrou deu um pulo e devorou a vovo



https://www.youtube.com/watch?v=GMJWzNqQWUE
https://www.youtube.com/watch?v=k8WImcqa64Q

inteirinha, depois colocou a touca, os 6culos e se cobriu, esperando
chapeuzinho.

Quando chapeuzinho chegou o lobo pediu para ela chegar mais
perto.

— Vovo que orelhas grandes!Disse Chapeuzinho.
— E para te ouvir melhor. Disse o lobo.

— Que olhos enormes Vovo

— E para te ver melhor.

— Que nariz comprido!

— E para te cheirar.

— E essa boca vovozinha, que grande!

— E pra te devorar!

Entdo, o lobo pulou da cama e correu para pegar Chapeuzinho. Um
cacador que passava perto da casa ouviu o barulho e foi ver o que
era. O lobo tentou fugir, mas o cacador atirou e matou o

lobo. Chapeuzinho apareceu e disse que o lobo havia engolido a
vovo. O cacador entdo abriu a barriga do lobo e tirou a vovo sa e
salva, e elas foram felizes para sempre!

SEGUE ABAIXO O LINK DO VIDEO DA MUSICA:

https://www.youtube.com/watch?v=R0Q0ca6QkEMSs

SEGUE ABAIXO A LETRA DA MUSICA:

MuUsica

Pela estrada fora eu vou bem sozinha
Levar esses doces para a vovozinha

Ela mora longe e o caminho ¢é deserto



https://www.youtube.com/watch?v=RQ0ca6QkEMs

E o lobo mau passeia aqui por perto
Mas a tardinha, ao sol poente

Junto a mamaezinha dormirei contente
(Lobo Mau)

Eu sou o lobo mau, lobo mau, lobo mau
Eu pego as criancinhas pra fazer mingau
Hoje estou contente, vai haver festanca

Tenho um bom petisco para encher a minha panca.

SEXTA-FEIRA 24/07/2020

PARA MELHOR COMPREENSAO DESSA AULA SEGUE LINK ABAIXO.

https://www.youtube.com/watch?v=BhMPRiMJdso&feature=youtu.be

ATIVIDADE: A REPRESENTACAO GRAFICA DOS
SENTIMENTOS

Peca para a criancga olhar nas carinhas dos sentimentos logo abaixo e
depois numa folha de sulfite branca ele (a) ira fazer com um lapis o desenho
do sentimento que escolheu ou o que ele (a) esta sentindo.

Um dos aspectos de que mais gosto na arte € o poder libertador que ela
proporciona para expressarmos 0s sentimentos. Embora sejam abstratos,
eles podem ser representados em uma folha de papel por meio de cores,
rabiscos, tracos e formas, simbolizando aquilo que despertam dentro de
nos.

OBS.: Esse desenho logo abaixo € uma forma de expresséo. Pergunte para
a crianca: Sera uma expressao de alegria ou tristeza.



https://www.youtube.com/watch?v=BhMPRiMJdso&feature=youtu.be

E interessante notar que todos nds temos uma representacao grafica para
cada sentimento: medo, esperanca, tristeza. Por exemplo, se pedir para
alguém representar a alegria graficamente, da maneira que quiser, essa
pessoa vai passar pelas emogoes e relembrar uma cena em que se sentiu
alegre. Em seguida, vai tentar desenhar algo que remeta a esse sentimento.

Mesmo os desenhos sendo diferentes entre si, eles guardam semelhancas
de acordo com o sentimento representado.

Faca um teste: Desenhe junto com seu filho (a) qualquer coisa, a
representacao grafica (Os riscos) de alguns sentimentos, como alegria,
esperanca, medo, raiva e tristeza. Depois, compare os desenhos dele com
0s seus e note as semelhancas nas linhas, nos tragos, veja como ambos se
expressam por meio do desenho. Depois coloca o0 seu nome na folha e a
data.

SEGUE ABAIXO A IMAGEM DAS CARINHAS DOS SENTIMENTOS:




ATIVIDADE: CAMA DE GATO

Uma brincadeira divertida pode ser feita no parque, e até em casa — usando
as cadeiras ou paredes.

Para brincar, vocé precisara de elastico, barbante ou fio de malha, além de
pequenos guizos, materiais que encontramos nos armarinhos Obs.: Se
quiser colocar os guizos. Para montar a “Cama”, vocé ira passar o barbante
entre os troncos das arvores, formando uma teia. Em casa, vocé pode
pregar na parede com fita crepe. Depois de montar a trama, espalhe os
guizos por algumas areas. Outros elementos como baldes, fitas coloridas,
tornardo a brincadeira mais sensorial e super legal.

SEGUE ABAIXO ALGUMAS IMAGENS DA BRINCADEIRA CAMA DE
GATO

SEGUE ABAIXO O LINK DA HISTORIA: Ailha dos Sentimentos.

https://www.youtube.com/watch?v=-5L51NUcgac

HISTORIA: A ILHA DOS SENTIMENTOS.

Era uma vez uma ilha, onde moravam todos os sentimentos: a Alegria, a
Tristeza, a Sabedoria e todos 0s outros sentimentos. Por fim o amor. Mas,
um dia, foi avisado aos moradores que aquela ilha iria afundar. Todos os
sentimentos apressaram-se para sair da ilha.

Pegaram seus barcos e partiram. Mas o amor ficou, pois queria ficar mais
um pouco com a ilha, antes que ela afundasse. Quando, por fim, estava
guase se afogando, o Amor comecou a pedir ajuda. Nesse momento estava
passando a Riqueza, em um lindo barco. O Amor disse:

- Riqueza, leve-me com vocé.
- N&o posso. H& muito ouro e prata no meu barco. N&o ha lugar para voceé.

Ele pediu ajuda a Vaidade, que também vinha passando.



https://www.youtube.com/watch?v=-5L51NUcgac

- Vaidade, por favor, me ajude.

- N&o posso te ajudar, Amor, vocé esta todo molhado e poderia estragar
meu barco novo.

Entdo, o amor pediu ajuda a Tristeza.

- Tristeza leve-me com vocé.

- Ah! Amor esta téo triste, que prefiro ir sozinha.

Também passou a Alegria, mas ela estava tdo alegre que nem ouviu o0 amor
chama-la.

Ja desesperado, 0 Amor comecou a chorar. Foi quando ouviu uma voz
chamar: - Vem Amor, eu levo vocé!

Era um velhinho. O Amor ficou téo feliz que se esqueceu de perguntar o
nome do velhinho. Chegando do outro lado da praia, ele perguntou a
Sabedoria.

- Sabedoria, quem era aquele velhinho que me trouxe aqui?

A Sabedoria respondeu:

- Era o TEMPO. - O Tempo? Mas porque s6 o0 Tempo me trouxe?

- Porque s6 o Tempo é capaz de entender o AMOR.
SEGUE ABAIXO O LINK DO VIDEO DA MUSICA: O CRAVO E A ROSA
https://www.youtube.com/watch?v=IgMzotWucoU

LETRA DA MUSICA: O CRAVO E A ROSA.




O CRAVO E A ROSA

O CRAVO BRIGOU COM AROSA
DEBAIXO DE UMA SACADA.

O CRAVO SAIU FERIDO

E A ROSA, DESPEDACADA.

O CRAVO FICOU DOENTE,

A ROSA FOI VISITAR.

O CRAVO TEVE UM DESMAIO
E A ROSA POS-SE A CHORAR.




COMO VAMOS '
REGISTRAR o | ATRAVES DE:

QUE -Videos
APRENDEMOS? -MUsicas
-Atividade Pedagdgica

-Historias

-Brincadeiras

Pintura com tinta comestivel (Gelatina).

Pintura com tinta guache no azulejo.

Atividade impressa.

Atividade dirigida: Lenco atrés.

Realizar leitura sobre cheiros

Ouvir os sons da natureza

Recortar e realizar colagem sobre os sons ouvidos

Cantar e realizar movimentos corporais.

Pesquisa sobre fotos antigas

Leitura sobre obra de Monteiro Lobato

Jogo de quantidades

Desenho sobre filme preferido

Fazer o desenho da representacéao grafica dos sentimentos.

-Fotos ou pequeno video: enviar no email: alunoscmeisaojose@gmail.com



mailto:alunoscmeisaojose@gmail.com

ATIVIDADE DO DIA 21/07/2020

NOME: DATA

DESENHE SEU FILME PREFERIDO



ATIVIDADE DO DIA 23/07/2020

ALUNO (A): DATA

Pinte o primeiro desenho de amarelo.

o B B

Pinte o terceiro desenho de verde.

/o s

Pinte o segundo desenho de vermelho.

@k&sﬁ




ATIVIDADE DO DIA 24/07/2020

ATIVIDADE: PINTE SOMENTE O QUE SE PEDE NO DESENHO:

M / {
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»  COMOVOCEFICAQUANDO ESTA ZANGADO? PINTEAEXPRESSAQ.




